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EDITORIAL 



Ante todo: MUCHAS GRA- 
CIAS. No solo habdisaceptadomuy 
bien el camhio de formato de la re- 
vista, sino que ha llcgado AGOSTO 
y Amslrad Sinclair Udo se ha ago- 
tado. Sabemos que conramos con 
unas decenas de miles de Icctorcs 

denador de vacaciones, que no pue- 
den dejar de teclear ni de jugar cn 

nocemos csta rircunstancia estamos 

dando Io mejor que tenemos.^ 
Dicho esto, y conocicndo la re- 
volver a hablar tie ellos en pr6ximos 

El mundo de los vidcojuegos se 
pic para para lo que es el trimestre 
de oro, en el argot de programado- 
res, fahricantes y distribuidorcs. Se 
presentan muchas novedades y a 
medida que avanzan los dias y sc 

tSin a punto de comercializar. De 
momento, tenemos MICHEL Fut- 
bol, Petrovic-Basket, que antes de 
que acabe este mes estarSn en las 
tiendas. Y hay mas: los cl&icos del 
comic, com Zipi y Zape, podr&n 
entrar en tu ordenador en muy poco 
tiempo, o Tintin otro clSsico con 

cstS siendo aclaptado. Sin olvidar al 
Capitdn TraeDo, un producto espa- 
nol que pronto veremos en formato 
de vidcojucgo. 

Hasta el mes que viene. 
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ACTUALIDAD 









GRANDSLAM 



Los Intocables 



NOVEDADES 




EMPRESAS 






•UN PERSONAJE DE LEYENDA 
UNA PELICULA SORPRENDENTE 

UN JUEGO QUE HARA H1STORIA 





DOUBLE DRAGON 



rasmiACiONW 

Estiraitwiuio 





Historia del ajedrez 



Chess Master 2000 
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CONCURSO • CONCURSO 




Para participar en el sorteo de cinco 
magnificas tnaquinas de ajedrez valoradas en 
diez mil pesetas, rellena el cupon con letras 
mayusculas y envialo cuanto antes a 
MEPHISTO ESPANA, S. A., Cl CANILLAS, 1, 
l.° E. 28002 MADRID, indicando claramente 
en el sobre CONCURSO MINI-MEPHISTO. 



NOMBPE Y APELUDOS 

DOMICIUO t 

COOtGO POSTAL TELEFONO 

,.NIVEL OE JUEGO [INICIAL, MEWO. FEDERAUO)-' 
C TIENE ALCUN COMPUTADOR DE AJE0RF7 ISI'NOJ? 
<,OUE MOOELO? 



CONCURSO • CQ&LCURSO • CONCURSO • | 





Historia del ajedrez 





CONCURSO DEMOS CONCURSO DEMOS 



1 




VNAMiC. 



ion y fallo del jurado 



El jrvado que determmara la . Demo- ganadora del 
coikuso estara compuesto por: 

— Ur represefitante dd equips da programacion da la 
cempania Dinamic Software. 

— Un representante del equipo de disefto grafico de la 
misnia firma Dinamic Software. 

— La redacctdn de la AMSTRAD SINCLAIR OCIO. 

El faflo del jirado sera inapelable y tendra lugar cl dia 1 de 
dkiembre. El resultado se comunicara a I os ganadores por 
correo certificado, adetnas de procederse a su pubiicackm 
an el correspondiente numero de la ravista. 



Premios 

De entre tod os los programas redbidos se ha ran cuatro 
grupos: la mefor Demo de PC, de PCW, se Spectrum y de 
CPC, y de estas se etegban las me jo res de cada categoria, 
que scran prendadas de la siguiente forma: 

— 100.000 pesetas para d praner premio. 

— 75.000 pesetas para el segundo premio. 

— 50.000 pesetas para el tercer premio. 

— 25.000 pesetas para el cuarto premio. 

Tambien se dspondra de dos premios de consolation, 
reservados para las mejores Demos que no hayan si do 
premladas y que estaran compuestos por 

— 1 lote de programas Daiamic. 

Los premios seran entregados en la fiesta que Dinamic, con 
motive de su qumto aniversario, celebrara en Madrid 
durante el proximo mes de dkaembre. 






videojuegot 



AMSTRAD 



OCIO. Tu 



oportumdac 



cTe 

divierte 

matar 

mar- 

cianos o 

prefieres 

hacer 

deporte 

con tu 

orde- 

nador? 

iTe 

gustan los 
juegos de 
estra- 



pretieres 
la accion? 
iDas mas 
impor- 
tancia 
a los 
graficos 
o te 

interesa la 
aventura? 



Q 



O 



cQue 
sabes 
tu de 
JUEGOS? 



fac'd. ReHena el cupon 
nto con tus cinco progra- 
mas favordos, envianosla a 
AMSTRAD OCIO, Aravaca, 
22, 28040 Madrid, y par- 
ti cipar as en el sorteo 
mensuat de una impreso- 
ra DMP 2000. 



eln:i 




SOP A 

DE LETRASicpc) 

Este programs tiene INTROOUCIIfc Permile introdurir mievas palabras. 

Como fimckjn primordial SALVAR: Salva la sopa actual. 

•' “*eaci6«i de sopas He CARGAR; Carga una sopa antenormente salvada. 

b. Para ello tan s6lo , ....... , ... 

sitas una impresora S0PA: Cons,ru > e una so P a de le,ras con las P® 1 * 1 ’™ 1 UC "^amos mtroducuto. 
ios pequenos datos PALABRAS: Ver las palabras mlroducidas. 

acerca del MODIFICAR: Modificar una o varias de las palabras ya introducidas. 
funcionamiento del FORMATO: Tamano de la so pa de letras. 
programa: NUEVO: Otra sopa de letras nueva. 



5 

0 



UJ 

h 



Con la ayoda de este 
programa pod r, is 
construirte tus proptos 
pasatiempos o kicluso 
con un poco de 
imagination y trabajo, tu 
propio libreto de 
pasatiempos. 



U 0 A K w TGH V J 0 J TR J MU K N£ U G IS Z LT AFNO Y XF W S S 1 LC F 
BXNEIKNMECQVHBGHUI>FNWOGBPMGZILPBTU«APMSS 
GJQCLCKCQDrfc&MVVLGMZZHYTCMFMYCQRLYULLASB 
RUEEFARKMIBAMGABLUSSUGFJNUWHVAUSIlOKPi'llJT 
gVPTXVBu&ARRKNCRONUUOSFLQKYGAEiCSCiXIJNGFS 
XUXHCZNFPTMRULMLVMKYKQCXTKJHWTELUCZOtiBED 
XRSi UC-J NSR 1 MGWRPTESK YRCCRGQSGAAL I 1 YJHJ VQ 
FGOUHIf'MK i OYQLNHFWGYZCEANUXRGTVDTTPWHGAE 
RVBZLWATKTgCGQUFFOWTAFTCRWMSEGWGTRAMOYOG 
XNJRBL1 JguyUERCDQlEGSOWUAYMXUVICLBOQRSBS 
NWJMLFNBNXLNQSWJHHYTN1ZPSWJZJLRPYXZ2WTFD 
AAEG l MPRESORAH AMWPLWW WKCKQXEOOCSI BDOBI EB 
STV I FYSPUEC J YLTDK I WHG X MEPBXGJQFXEC Y JKCEL 
NKMCRZXMONXTORXMOKAAJUVHLMAGGVGUGHSFCKTG 
TJSYLXPNDIKIFASZORNAUEDIGMRCHUQJZXGHLHSF 



Ejemplo practice del ereader de sopas de letrai. Encuentra diez ter mi nos rela 
cionados con la aiformatica. 



1000 REM ============ ====u^======== = 

10 1U REM =======_ SOPA DE LETRAS 

1020 REM ===== por Jiiae Olive I 1980) 



1040 REM 

1050 REM PRESENTAC I ON / INICIALIZACION 
1000 CLEAR: ON ERROR GOTO 2660 
1070 GOSUB 2860: MODE 2: INK 1.26: INK 0,0: 
BORDER 0 



1080 DIB p*l25) ,c*< 17).d4l 17), im*l25) ,po 
sit 24 ) , x ( 24 ) 

1090 i=l:y=l:an=5S:al=2S:l>elS=CHl*l7] :in 
v*=CHR#<24) 

1100 RESTORE 2760: FOR a=l TO 9: READ op* l 



11 10 WINDOW# 1 , 28, 52 , 8 , 14 : PAPERS 1 , 1 ; PEN# 1 
1120 LOCATE# 1.5. 2 :FR I NT# 1, "SOFA DE LETR 

1130 LOCATE# 1, 11,4:PRINT#1, "por" 

1140 LOCATE* 1.7, 6: PRINT# 1, “JAIME OLIVE" 



1150 AFTER 100 GOSUB 1170 
1 160 GOTO 1160 

1170 REM ==== VENT ANAS ================ 

1180 W1ND0W#0, 1,59, 1,25: FAFER#0,0:FEN#0 
, 1 : CLS#0 

1190 WINDOW# 1,60,60, 1, 25: PAPER# 1, 0: PEN# 1 



2GOqie 





1200 REM ==== MENU ================== 

1201 CLEAN INPUT 

1210 CLS#0:CLS#1:PRINT#1, “ MENU" :PRIN 
Tit 1 : FOE a=i TO 9:PK1NT#1,‘ “ ; opS ( a > : NEX 

1220 REM ==== TECLADO ================= 

1230 CLSttO : LOCATE# 1 , 3 , y +2 = PK 1 NT# 1 , i n vs i o 
pS(y);,nv$ 

1240 IF INKEY(0)<>- 1 THEN y=y-l: GOSUB 1 
320 

1250 IF INKEY (2)0-1 THEN y=y+l:GOSUB 1 
340 

1260 IF INKEY»=CHR*( 13) THEN GOSUB 12B0 
1270 GOTO 1240 

1280 REN === BALT A A LA RUIN A ELEJIDA = 
1230 ON y GOSUB 1360,1440,1500,1560,2120 
,2160, 2250 , 2370 ,2430 
1300 GOTO 1220 

1310 REM ==-- ILUMINA GFC1DN ========== 

1320 IF y< 1 THEN y=l; RETURN 

1330 L0CAT£#l,3,y+3:PEINTltl,op*ly+l) :LOC 

ATE#l,3,y+2:rKINT#l 1 inv*;opS(y);,nvS:RET 

1340 IF y>3 THEN y=9: RETURN 
1350 LUCATE#l,3,y<-l:PRiNit!l,op*(y 1 I : LOC 
ATE# i , 3, y+2: PRINT# 1, invS;op:My) ; mvSiRET 
URN 

1360 REM =— = 1NTRUDUCIR ========—=-=- 

1380 FEINTSO, "Ta labia “ ; i ; " • " 1 : INPUTttO, " 
''.pitil 

1330 p*i ji=UPPEK*ip*i i 1 1 = x=LEN: pi 1 1 1 1 
i40Q IF x-0 THEN GOSUB 2C30;GCT0 1220 
14 10 IF x> iV THEN I RI NT#0 . be 1 1 ■ GOTO 13S0 
1420 i=i + l; IF iA‘24 THEN CRINIftO, bcl* = «;03 
UB 2630: GOTO 1220 ELSE GOTO 1330 
1430 REM --== SALUAR ================== 

1440 CLEAR INPUT 

1450 IF i= 1 THEN avS="No hay datos":GOSU 
B 2490: GOTO 1220 

1480 INPUTSO, “Nombre de la sopa: ".non*: 
1470 IF x=0 THEN 1220 

1480 IF x>8 THEN PRINTAO, belS:GOTO 1430 
1490 OPENOUT nom*+" . sop“ :FOR a= 1 TO i:«R 
IT£#9 , p® ( a ) : N EXT : C LOSEOUT ; RETURN 
1500 REM ==== CARGAR ================== 

1510 CLEAR INPUT 

x-LEN V non* > 

1530 IF x=0 THEN 1220 

1540 IF x>8 THEN PR I NTBO, be 1* ; GOTO 1500 
1550 1=1 :0PEN1N 000*+" -sop" : WHILE NOT EO 
F; INPliT#9.p®( i ) ■ 1 = 1+ 1 : WEND : CLDSEiK : > — i — 1 
: GOSUB 2630: GOTO 1220 

1560 REM === = = SUP A ======= = = = === = = = = = = = 

1570 IF i=l THEN av*="No hay dates' :GOSU 
B 2490: GOTO 1220 
1580 CLS#G : CLStt 1 

1580 FOE a=l TO i :posi la) = INT( RND*41 +l:N 
EXT 

1600 FOR a~l TO i : x=LEN(p*la) I :0N posila 

1 GOSUB 1650, 1730. 1810, 1890: NEXT 

1610 CLEAR I NPUT : PR I NT# 1 , " ]Le gusta ( s/ 



1620 IF INKEY (60) 0-1 THEN GOTO 1970 
1630 IF 1NKEYC 46)0-1 THEN GOTO 1560 
) GOTO 1620 

1650 ’ PosiCion horizontal 

al— INT(END*al ) tl :sig=INT(RND*21 
Stg=l THEN xpal=INT(RND*(an-x: 
3SUB 2580 

sig=2 THEN xpal=INT(RND*(an-x. 



lsGOSL 



1 FOR c 



C ATEItO , xpal i (c*U-l 1 
c) ELSE GOTO 172C 
.0 NEXT: RETURN 
lo FOR d= 1 TO c-i:L0CATE#0,xpa 
Sigi ) .ypal :PRINT#1 

30 



NEXT: GOTO 1 



1740 xpa 1 = 1 NT ( RND*an I + 1 : s ig=l NT( RND»2 J - 
1750 IF sig=l THEN ypal = INT:RNl)*(al -x) 

1 x+ 1 ) : GOSUB 2580 

1760 IF sig=2 THEN ypa 1-1 NT i END# l a 1 (x- 
I ) >+l : COSUB 2560 

1770 FOR c=l TO x : GOSUB 2600: LOU ATEttO, xp 

1780 IF c»(C)=" " OS c*lci-d»lcj THEN 
C ATEttO, xpal, ypal+.c*U-lJ sig) I :PKlNTi 
dSlc) ELSE GOTO 1800 
1790 NEXT: RETURN _ ^ 



1820 sig=INT(RND*2)+l:yi 
1830 IF sig=l THEN xpaU 

1840 IF Sig=2 THEN xpal= 
1 

1850 GOSUB 2560; FOR c=l 
LOC ATEttO, xpa 1 + ( c* ( < - 1 >~s 
)=COPYCHRS(t 



il = lNTi RNB*l« 
:NTiRKl)*(an-> 



1860 If c 



“ OR c 



) 1880 



CATE#0.xpai + (c*( 1 
0,d*lcl ELSE GOT< 

1870 NEXT: RETURN 
1880 FOR d=l TO c-l : L0CATE40. 
1)' 3ig) ),ypal-d:PRINT#0,c*(d: 



il-C :PRINT# 



: NEXT : G 






1930 GOSUB 2580: FOR c=: 
LOC ATEttO , xpal + I c* t ( - 1) ' 
)=C0PYCHR*1#0! 

1940 IF e*tc) = ' 11 OR c! 
C ATEttO, xpal tic* ( <-l)"s; 
O.dSlcl ELSE GOTO 1960 



IT(RND*2)+l:ypal-INT(RND*( (a 
;=1 THEN xpal = INT< END* (an-x) 
;=2 THEN xpal=INT(END* (an-x) 

c: GOSUB 2600: 



) .ypal t 



4 LO 




1950 NEXT : RETURN 

I960 FOB d=l TO c-1: LOCATEttO, xpalt (d*l( - 
D'sig) ) ,ypal td:PRINT#0,cS(d) :NEXT:GOTO 

1970 REN ==== RELLENA LA SOFA ========= 

i960 CLGs 1 : FOR a-1 TO al:FDR b=I TO an 
1990 c=INT(RND*90)+! : IF c<65 THEN GOTO 1 
990 

2000 LOCATEttO, b,a:cS=COPYCHRS( #0) 

2010 IF c*=" " THEN LOCATE#©, b, a: PRI NT#0 

2020 NEXT: NEXT : LOCATEttO, 1, 1 

2030 CLS# 1 : PRI NT#1, be IS PRINTS 1, ’ UDese 

2040 IF INKEY 160)0-1 THEN GOTO 2070 

2050 IF INKEYl 46)0-1 THEN GOTO 1200 

2060 GOTO 2040 

2070 REM ==== IHPEIHIR SOP A 

2080 CLS# I : PRI NT# 1 , be 1$ , : PRINT# 1, " *** E 

SPEKE »**’ 




.= 130 IF 1-i THEN avi . "No bay datos":GOSU 
B 2490: GOTO 1220 

2140 CLSttO : FOR a=l TO i- 1: FRINTSU.a; "- ■ 
;p$(a) : NEXT 

2150 CLEAR INPUT: LOCATEttO, 20, 25 : IF y=6 T 
HEN RETURN ELSE CALL 8.BB 16: RETURN 
2160 REM --== MODIFICAR =============== 

2170 IF 1 = 1 THEN av$="No hay datos“:GOSU 
B 2490: GOTO 1220 

2180 CLSttO : CLSft 1 : GOSUb 2120 : LOCATEttO, 20. 
25: PRINT SPACES (15) 

2200 IF m=0 THEN GOTO 1200 ' 

2210 IF m<0 CR n> = i OR m>24 THEN PRINTS 1 
, be IS : CLS# 1 : GOTO 2190 

2220 FEINT# 1 : PRINT# 1, “Modlf lcacion : ■ :pRI 
NT# 1: PRINT# 1, " ■ ; : INPUT# 1. ■ ' , moS:iLO$=U 

PPERS ( mo 3 i . x = LEM i mu $ i 

2230 IF x<l OR x> 17 THEN PRI NT# 1, be IS : CL 

S# 1 : GOTO 2220 

2240 p*(o)-roo$:GOTO 21B0 

2250 REH ==== FOKMATO =============== == 

2260 CLS#1: CLEAR INPUT 

2270 PRINTttl, ” Ancho (“ ;roa;“- 59 ):'• :PRI 

NT# 1: PRINT# 1, " ’ j : INPUTttl, ■ " , an 

2280 IF an=0 THEN an=59:G0T0 1200 

2290 IF aiKffla OR an>59 THEN PRINTttl.bel* 

:CLS#1 : an=(na : GOTO 2270 

2300 PRINT# 1 :PRINT#1, ■ Alto ("sma;"- 25 

) : " : PR 1 NT# 1 : PR I NT# 1 , " « ; : INPUTttl. • ",al 

2310 IF iKu OR al >25 THEN FEINT# 1, be 1$ 

: C LSI) 1 : an =ma : GOTO 2300 

2320 W IND0UU3 , l.an, l.al :PAPER#3, 1:CLS#3 

2330 PRINT# l: PRINT#!, " ILe gusta el form 



2340 IF INKEYl 60)0-1 THEN PAFER#3, 0:CLS 
#3: GOTO 1200 

2350 IF INKEY 1 46)0-1 THEN PAPER#3.0:CLS 
#3 : CLSttO : CLS# 1 : GOTO 2250 
2360 GOTO 2340 

2370 REM ==== NUEVO =================== 

2380 LOCATEttO, 1, 12: PRINT ’Desea guardar 
la sopa antes de pasar a utr* ls/ni<TAB> 
para volver al menu principal? 

2390 IP 1 NKEY < 60 ) < > - 1 THEN PRINT:GOSUb 1 
430: GOTO 1000 

2400 IF INKEY (46 10-1 THEN GOSUB 1000 
2410 IF INKEYl 68)0-1 THEN RETURN 
2420 GOTO 2390 

2430 REM ===== SALIK =================== 

2440 LOCATEttO, 1, 12: PEI NT#0, "Desea guarda 
r la sopa antes de salir Is/nKTAB, para 
voiveral menu principal?’ 

2450 IF I NKEY (60) 0-1 THEN PRINT : GOSUB 1 
4 40: CALL O 

2460 IF I NKEY (46) 0-1 THEN CALL O 
2470 If I NKEY 168) 0-1 THEN RETURN 
2480 GOTO 2450 

2430 REM --=== AVISOS ===========_=_==== 



2510 LOCATEttO, 18, l2=PRiNT#U,avS 

2320 FOR a= 1 TO 200: IF INKEYSO"" THEN R 

ETLRN ELSE NEXT 

2330 LuCATE#©, id, i = : PRINT#© , SI ACES i o2< 
2340 FOR a.-l TO 200: IF INKEYSO ” " THEN R 
ETURN ELSE NEXT 
2530 GOTO 2510 

2560 REN ==== DESCCMFONE PALABRA 1 ==== 
2370 FOR b=l TO x : dS( b ) =MIDS ( pS( a ) , b, 1 ) : 
NEXT: RETURN 

2580 REM ===== BESCOMFONE PALABRA 2 ==== 
2590 FOE b=X TO 1 STEP 1 :dS(bJ=MIDSl pS( 
a), b, 1) :NEXT: RETURN 

2600 REM ==== SALE DE SOPA ============ 

2610 IF INKEYSO’" THEN GOTO 1200 
2620 RETURN 

2630 REM === LONGITUD MAYOR =========== 

2650 FOR a=l TO i * 

2660 IF x(al>»a THEN ma=xia) 



2670 NEXT: RETURN 
2680 REM == GEST10N DE 
2690 IF DERR= 144 THEN a 
: GOSUB 2490:RESUHE 1220 
2700 IF DERR=146 THEN a 
GOSUB 2430 : RESU 
27)0 IP BEKR=147 THEN a 
GOSUB 2490 : RESUME 
2720 IF DERR=148 THEN a 
GOSUB 2400: RESUME 1220 
1 RESUME NEXT 
3 REM ==— DATAS === 
2760 DATA " Introducir” 
"Salvar " 






2800 DATA " 
26 10 DATA ' 
2820 DATA " 
iO DATA ' 
2840 DATA 11 



ERROR ES DE DISCO 






BMF, Grupo tie C'i>munk:ac«>n, S. A. Cl Alinansa, 110; Local 8 
(posterior) 28040 - MADRID. 

Pcdidos por lelefono a BMF. Oiupo de Comunicacion. S. A. 
Tclefono: 253 86 20 




JUEGOS 




JUEGOS 




Tii puedes emular 
las hazanas de 
Arnold 

Schwarzenegger 
con RED HEAT. 
Siente como tu 
incontenible fuerza 
te permite tumbar 
hasta tres 
enemigos con un 
unico golpe. 
Sientete mas 
poderoso que todos 
los demas 
encamando a Ivan 
Danko, jefe 
superior de la 
Divisidn de 
Homicidios de la 
Policla de Moscu. 



HEAT 



drcmos cargar cada vi 




Fase 1: The hot house 



s. pcro. Pronto sospechan del poliria y le obli- 

prontn pasa la prucba oon dxiio, pcro se inicia 
la incvilablc pclca que acaba con los 



ALGUNOS CONSEJOS 

Procura etiminar uno a uno a tus enemigos. Evita, stem- 
pre que puedas, que se junten tres a la vez. 

Usa la pistola cuando te veas apurado, falto de energia o 
cuando estes cerca de un bonus que pueda proporcionarte 
balas. No des purietazos a lo loco. Todos los enemigos sue- 
len atacar cuando se aproxlman, aprovecha el momento eti 
que se acercan para golpear. Espera agachado hasta que 
vuelvan a acercarse y golpea de nuevo. Si hay varios ene- 
migos, espera a que ataquen todos a la vez y actiia como si 
fuera uno solo. Podnts tumbar a varios de un golpe. 

Tambien results efectivo levantarse cuando no ataquen, 
ovanzar hasta adelantarlos y, cuando lleguen a tu altura, gol- 
pearkrs con la cabeza o los puhos. Con suerte podras ases- 
tar varios golpes antes de que reaccionen. 



32 Ocio 





I N ST RUCC IONES Teclei 
PARA LOS 
CARGADORES 



original riesde el prlndplo, podr 



lai primeraa tneaa HEM po*as lew cual e» el qua 
a o daco Yrgpn. Haz RUN (ENTER) y pon la cirta 

I dxfiutzr de ventatrn arniejordiles. 



10 SEN BED HEAT AHSTBAD CINTA 




40 GOSIIB 6205 INPUT "Qnleres vldas Inf In 1 
50 HOPE 1 :PRINT "Espera un aonento pokea 

60 DATA C7D 10SFE0 1 067F3E 10ED793E54ED79 
70 DATA D9E1D9D816E03D20FDA724C806F5ED 
80 DATA 78 A9E66O28FS067F3E 10FD79792F4 F 
90 DATA D97D3CE60F6FF620D9 17ED7937C93D 
100 DATA 20FDA724C806F5ED78A9E68028F506 
110 DATA 7F3B10ED79792F4F1F3E2A 173DED79 
120 DATA 37C906F63E 1 OED79D9E52EOOD92 1 7 A 
130 DATA A6E506F5ED76E6804FCD8AA630FB2 1 
140 DATA 1504 10FE2B7CB520F93E0ACD8AA630 
150 DATA EA26C43E 1CCD8AA630E13EDABC36F2 
160 DATA 26C43E 1CCD8AA630D33EDABC38E4FD 
170 DATA 2 1 BC A8FD6E0026C 43E 1CCD8 AA630BE 
180 DATA 3ED7BC30DD2C20EF26703E 1CCD8AA8 
190 DATA 30AD31 1CCD8AA830A67CFECD300EFE 
200 DATA 9C30CFFD23FD7DFEC020C B 1 8C53E0B 
210 DATA 26802 E083E0R 18O23EOSCDB0A6D03E 
220 DATA OBCDBO A6D03E9FBCC B 1S2680D25EA7 
230 DATA 3E 1DBDC26A A600AF0826 A 1 2E0 1FD2 1 
240 DATA 0OAC3E0418 173E5 1ADC6B2DD7700DD 
250 DATA 231B26A12E012EO 13E0 1 18023E09CD 
280 DATA BOA6D03EOBCDBOA6D03ECORCCB 1526 
270 DATA A 1D28EA708AD087AB320CEC376A63E 
280 DATA 5 1 ADC6B2DD7700DD23 1 B2E023E0426 
290 DATA B3CD3BA8D0FD7E04B7285A690 1007F 
300 DATA OOOOOOFD4EOOFD460 1 DD2 10000DD08 
310 RATA 4D3E012E0226B3CD3BA6D03E7FBD28 
.320 DATA 0332BBA82E023EOB26R3CD3BA8D0FD 
330 DATA S E02F D5 603 690 10500 FD094D7BB 226 
340 DATA A 12E0 13E0 1 C2 AO A7 1 176 A6ED53RC A7 
350 DATA 11A3A7D5ED5BDEA8C3B4A63E060000 
380 DATA 16B63E0DCDR0A63E 10CDB0A6DO3EDR 



370 DATA BCCB 1526B3D239A6C9CDD 1A82 10060 

380 DATA 08FFC5 1 E004B 1 6FF06F5ED78E660A9 
390 LATA 2850 1C792FE6804F 15C25DA87323C 1 
400 DATA 1 0E22 10000 1 13280O632C5 1 A06004F 
410 DATA 0913C 1 10F6ES2 100001 1CD800632C5 
420 DATA ] A06004F09 13C 1 10F6C 17CB720 1 3 A7 
430 DATA ED420 13200A7ED42D8090 1CDFFA7ED 
440 DATA * 4 2D03C 3 2B B A8C90000C36C A8001E2A 
450 DATA 282200000000000000000000000000 
460 DATA F3DD21C0AB1 1B200CD4FA62 1B4BE22 
470 DATA 70A9C3F7A8313d327E3D3e8c32453d 
480 DATA C30020000000000000000000000000 
490 RESTORE 60! FOB N= 22133 TO 22720 STE 

500 BEAD A*: FOB 10 TO 14 

510 A=VALC'8."tHlD*(A®, 11*21 + 1.21) = FOKE N 

+ 1 . A ! CHEC K-CHEC K+A 

520 NEAT: NEXT: IF CHECKO 66497 THEN PRIN 
T ”ERBOR ,l :END 

530 FOR N= &BEAO TO &BECC STEP 15 

540 BEAD A*: FOR 1=0 TO 14 

550 A=VALI "B’+HIDSfA*. (I*2)H,21) :POKE N 



D CALL &BD37 : HEHORY &3PFF : L 
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JUEGOS 







SONIDO: 5 

GRAFICOS: 7 
ADICCION: 3 




David Burgos Prieto 



20 KEH 
■40 PRINT ■ 



T AHSTRAD DISCO 



" ’CALL &BB16 
0 MODE 1=L0AD" ! disc " , 8.AOOO 
0 FOR 1=&A047 TO BA047+17 
0 READ a#: POKE i .VALC 
0 DATA 3e,a7,32,0J,3d,3e,a7, 



F UPPER* (b 
F UPPER* (c 



100 INPUT 
IGINAL": LC 



CARGADOR DEL RED 
PARA SPECTRUM C 
□R JOSE GONZALEZ V 



VIDAS INPINITAS (E 
BALAS INFINITAS IS 
•ENERGIA INFINITA ( 
PRINT AT 0,5i 'PON L 
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JUEGOS PC 



OUT RUN 



Con Ferrari 
y a lo loco 

Las carreras de coches 
han sido siempre un 
tipo de juegos que han 
atraido a todos I os 
aficionados a k>s 
juegos de ordenador. 
Cuando «0ut Run», de 
SEGA, vio la luz en las 
maquinas recreativas, 
hace ya mas de dos 
ahos, se produjo el 
relevo de los juegos de 
carreras que hasta 
entonces encabezaba 
••Pole Position», de 
Atari. 

Ahora, de la mano dc U. S. GOLD 
llcga la que fue una dc las licencias 
mas son a das de maquinas recreativas 
al ordenador. Primero fuerun Spec- 
trum y Amstrad CPC. Ahora le ha to- 
cado el tumo a PC y cn csta ocasidn 
los programadoresde la popular eom- 
panla tnglesa han demostrado su ca- 
pacidad para liaccr conversiones de 
gran calrdad. 

Para los que nunca hayan oido lia- 
blar dc cstc programa, en maquina o 
en ordenador, "Out Rune es un si mu- 
lador de conduction dcportiva cn el 
que bay que atiavesar Eslados Uni- 
dos en un Lierupo limite con un pre- 
rioso Ferrari Tesst a Rossa y una no 

asientn delantero. 

La conception del juego en si es 
muy simple y segurantente nada ori- 




el a. ya que el principal arraelivo del 
programa son los efcctos de conduc- 
ci6n: derrapes, trompos, etcetera, asi 
co mo los diferentes paisajes que sc 
van succdicndo a medida que avanra 
el cuentakildmclros. 

A lo largo de todo el juego nos cn- 
conlramos con diferentes obslaculns, 
eomo arena, manchas de aceite, ca- 
■niones que circulan lentamente por 
un carril equivocado, coches de otias 
personas, etcetera. Tambicn hay que 
cslar pendientes dc las zonas sin visi- 
bilidarl, pues un camidn no divisado 
a tiempo puedc dar al trastc con to- 
das nucstras aspiraeiones. 

El recorrido al printipio no ticne 
muclia dificuitad, pero a las pocas mi- 
ll as, las curvas sc van haciendo cada 
ve7 mas cenadas y bay que pisar a 
menu do el freno y reducir marcha. 

Los gralieos han sido muy cuidados 
y se puede elegir entre ties tipos: 
Hercules, CCA y EGA. Como era de 
espetar, la version EGA es la mds 
espectacular, cc 



F.1 sonido tambidn es digno de men- 
tionar, ya que a pesar de las I mu la- 
ctones sonoras del PC, cl programa 
tie lie una cxcclcnte banda sonora y 
nldltiplesefetios. Si en algun momcn- 
to la musica llega a abunimos no hay- 
mas quo dcsconectar la radio. 

El programa tiene en conjunto un 
nive! de calidad sobresaliente y es una 
pena que haya que hahido que espe- 
rar tanlo para disfrutar dc dl. 






Segure que conducir i 
ex el suerto irrealizable de i 
uno. Con este fabuloso programa es 
cleria la irate de que i 
suenos se convierten t 
Chapeau para el programa ! 



U 

? de mas de 
programa es 
a vert's los 
en reabdad. 



colorido. 




CREADO POR: u.s 

GOLD. 

DISTRIBUIDO POR: 

FRRK. 

LO MEJORl Los graficos. 
LO PEOR: Es muy diffcil. 





SONIDO: 7 


8 


GRAFICOS: 9 


ADICCION: 9 



Ocm 35 






JUEGOS 











WANDERER 

3D 



Juegos en tres 
dimensiones 




Mandar los trucos a: SUPERTRUCOS (indicar CPC, PCW, POC o Spectrum) AMSTRAD OCIO. 
Almansa, 1 10, local 8 posterior. 28040 Madrid. 



jNO SE TE OLVIDE MANDAR TUS SUPERTRUCOS! 





JUEGOS P 



KNIGHT GAMES 



o 




Olimpiadas 

medievales 

IJn.-l singular hatalla sc estd desarro- 
llsndo en nuestio ordenndor; mazas, 
lanzas y espadas sc rompen y cruzan en 
la Inglaterra medieval, cuando el m un- 
do estaba habitado por tciribles drago- 
ncs y las princesas yacian cn cualquier 
c a la bozo o to tret a con la esperanza dc 
ser 1 1 her arias por alguno dc csos caba- 
llcros que practicalxtn cl noble deporle 
dc las armas. 

Maslcrtronic ha sido la empresa que 
ha lanzado este programa al mercado; 
aunque cl juegu carcce cn su practica 
totalidad dc sonido (mejor no mencio- 
narlo), va acompahado de unos gra li- 
ens fabulosns, guardando cn torio mo- 
mento la adictividad que caraclcriza a 
calc tipo de juegos *deportivos*. 

Knight (lames se compone dc oclio 



pruebas diferemes: lucha dc espadas 1. 
dudo con hachas, tiro con arco, lucha 
con lanzas, tiro con ballesta, lucha con 
espadas 2, lucha con holas dc pinches 
y cl Uirneo, la ultima y mSs dilicil de to- 
das las pruebas. Cabe destacar que cn 
todas las pruebas tenemos la posibili- 
dad dc clegjr si queremos jugar contra 
un amigo o contra cl ordenador. 

Un detallc singular de estas pruebas 
«nlinipicas* cs la forma cn la que txim- 
pc times contra nuestros compaheros: 
lenemos que malarlos en el mfnimo 
tiernpo posiblc. Hasta aquf todo cs sen- 
dllo. cl verdadcro problema comienza 
cuamlo el contra rio piensa dc la misma 
forma que nosotros y nos planta frente. 

En definitiva, nos encontramos anle 
un juego muy entretenido y dtverlido 
que podrta haber mejorado bastante 
mas si se le llcga a anadir algun que 
otro efecto de sonido o tonadilla. 







AFRICAN RAIDER 




CREADO POR: master 


TRONIC. 




DISTRIBUIDO 


POR: 


DRO SOFT. 




LO MEJOR: u va 




LO PEOR: LadiBc 


ultad 



Nos encantramos ante un juego 
con tmos graficos ex celentes (so- 
porta Tandy, Hercules. CCA color o 
wonocromo y EGA) que so ven 
acompadados por unos dados de 
sonido bastante aceptables para 
aste tipo de juego. Un details de 
agradecer es que todos lot testos 
hen sido traducidos al espadol, fad- 
litando la tarea del jugador al s dec- 



PC Idisco 3.5: 2.500 pesetas, 
disco 5.25: 2.500 pesetas). 



CREADO POR: ACCO- 
LADE. 

DISTRIBUIDO POR: 

DRO SOFT 
LO MEJOR: Genial 
LO PEOR: El sonido. 
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DICCIONARIO 
DE IIIFORMATECA 




AVANZADA 




Por el profesor Von Baye (titular de la catedra Semantics 
y estudio del aburramiento referente al aborigen actual» de 
la Facultad T6cnica de Misstenger Strong of Sidney, Aus- 
tralia). 


I* PtaFesoR •! 

IvPW 







Problemas con el ordenador? ^Quiere sa- 
ber como sacarle mas partido? iComo 
manejar un programs determinado? 
iComo desarrollar sus propios programas * 



CONSULTE A UN 

EXPERTO 



No lo dude, consults a un experto. 
AMSTRAD SINCLAIR OCIO pone a 
disposition de todos los usuarios de 
ordenadores Arnstrad esta pagina con 
direcdones de personas altruistas que 
quieren colaborar des inter esa da mente 
respondiendo a las consultas de aquellos 
que les escriban. 

Si quieres consultar a alguno de los 
expertos de la lista: 

No escribas a AMSTRAD SINCLAIR 
OCIO, escribe directamente a la direcddn 
que aparece en la lista de expertos, 
incluyendo derrtro del sobre otro con tn 
tireccion ya franqueado, para que el 
experto te pueda contestar. 

Si quieres ariadir tu nombre a la lista de 

expertos: 

SI te consideras experto en algun tema 
relaciotiado con la informatics y/o con los 
ordenadores Arnstrad CPC, PCW, PC o 
Spectrum compatibles y quieres colaborar 
desinteresadamente con los lectores que 
tengan dudas o problemas, escribe a: 

AMSTRAD SINCLAIR OCIO NO MB 

(SECCION EXPERTOS). apell 

Almansa, 1 10, local 8. 

28040 Madrid. 




3 £*9 85 *» S2"£ 




Indicando en tu carta muy 
claramente los 
sigiientes dates: 



DIRECCION 

TELEFONO 

Si deseas o no que se publique tu telefono 

CODIGO POSTAL 

LOCAUDAD 

Ordenadores en los que te consideras experto 
Temss en los que te consideras experto 



HARDWARE CPC 



La maquina musical 

«THE MUSIC MACHINE)) 





i 
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HARDWARE CPC 



La maquina musical 

«THI MUSIC I¥SACH1NE» 
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Recupera tus ficheros 

RECOVER +3 



Seguramente en mas de una ocasion, 
cuando has estado trabajando con tu 
Spectrum + 3 y has tenido que grabar o 
borrar un disco, has cometido el pequefio 
y frecuente error de borrar por despiste un 
programa que te interesaba. No te 
preocupes, el superpotente recuperador 
de ficheros RECOVER + 3 te permitira 
recobrar la informacion con solo pulsar 
dos teclas. 



con el RECOVER + 3, dehe cumplirse 
una condicion: ningun ficbcro debe ha- 

mucho mfc rapido anular sus datos y 

Para probar el programa pucdcs sc- 
guit los siguicntcs pasos: 

— Grabs im programa con SAVE 
■Aerogram* 

— Borra el programa con ERASE 
«A*wogram» 

— PcrSr el dlreclorlo CAT «A» 

do del disco. Ahora introduce el RECO- 
VER + 3 y podrds recuperarlo. 

Ll)S listados 







JUEGOS SPECTRUM 



XECUTOR 




H ACE ticmpo que ACE, una do las 
empresas creadoras de juegos mfLs 
veterans, no saca ninguna novedad y 
ahnra, por fin, parccc quo vuelven at 

scroll vertical, que si bien, no sobrcsa- 




dc Zinx ha empczado, tencmos que 

para poder pasar a! sigidentc y dc csta 

cionar&n mievas y potentcs armas con 
las que combalir al enemigo. 

A los mandos de nuestro avion 
Mark-7 Ouantillion, aimado con lasers 
dc pulsar, dcbcnanos acabar con los 



aprovechar para destmir todas las ins- 
talacioncs Idscr que nos encontremos 
en nuestro camino. Algunas de cllas 

nuevas armas. 

Consejos 

Cuando dcstniyas una olcada enters 
ARMA y que parpadea en la pantalla: 
y dc dcfcnsa. 

misiles de super-penctraciAn, explosivo 

que los anteriorcs, el escudo de ener- 
gy. 



RUNNIG MAN 




■uSBi 

Xecutor «s mo de esos Juegos, 

que sin sobresaUr excestramente 
los grtttcos o los etectos de sonido, 
hs sabido combiner los ehmentos 
necesarios. pars hacer de esto, un 
juego con una gran adkcldn. Qtra 
de las opdones que nos brinda el 
Juego es le posuAMad de elegtr si 
ran a jugar una o dot personas 
slmuttAneamente. 



mm 



CREADO POR: acr 
DISTRIBUIDO POR: 

LOMEJOR: Adictivo. 

LO PEOR: Muy diCfcil. 





SONIGG: 6 


7 


GRAFICOS: 6 
ADICCION: 8 



HESZSIinEBBBi 

Runnig Man es un Juego con unos 
grafrcos a tree tiros y muy bien a fu- 
mades. Quiza, uno de los mayores 
probfemas que presents ea la lend- 
tud de loa morlmlentos , que dtfkul- 
ia el contro l del protagonista. 



Amstrad CPC femta: 875 pese- 
tas, draco: 1.950 pesetas). Spec- 
trum Idnta: 875 pesetas, disco: 
1.950 pesetas). 



CREADO POR: 

GRANDSLAM. 

DISTRIBUIDO POR: 

LO MEJOR: Entretenido. 

LO PEOR: Muy dificil. [ 

7 SONIDO: 6 

GRAFICOS: S 

ADICCION: 7 
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007 



■EBiassiasBa 

HESHEHi ! 

Un lue%0 verdaderamente atracti- 

mientos rapkfos y fluidot. fteafmeti- 
te 007 son varies juegos on uno, dl- 
vkBdos on sow fates totaknente tli- 
ferenciada a. 




CREADO POR: do 

MARK. 

DISTRIBUIDO POR: 

F.RBE. 

LO MEJOR: Lavariedad. 
LO PEOR: La segunda fa.se. 



8 S0NID0: 
GRAFiCOS: 
ADICCION: 




TIENES ALGO QUE CAMBIAR, CQMPRAR O VENDER? 
O QUIZA OFERTAS O DEMANDAS TRABAJO...? 








ALTERNOFOW 



Este proyecto es para uso exclusivo de los poseedores del 
rnodelo CPC 464 de Amstrad. Es mas, solo para aquellos 
que desean saborear la emotion de tener dos 
magnetofonos a la hora de car gar y salvar programas. Si 
ademds resulta que el casete que viene con el ordenador 
esta dando problemas de algun tipo, el proyecto es 
entonces de vital necesidad. Ya puestos en plan oficial 
comunicamos publics mente que tenemos la osadia de 
proponer los trabajos necesarios para conectar un 
magnetofono externo y usarlo cuando y como nos plazca. 
Ya sabemos que es increible, de premio Nobel de 
ingenieria, pero E spa ha y nosotros somos asi... 




N O hay duda, al menos por es- 
tos tares, de que ci casete del 
464 cumple su trabajo a la per- 
fection. Y lo hace asi hasta que deja de 

verso. En ese aciago momento de do- 
lor. cuando la carga no es tal y hacer 
save es tan infitil como inientarlo escri- 
biendo con un bob'grafn dircetamciite 
en la tinta. una altemativa como la que 
proponemos permite congraciamos dc 
nuevo cun la informatics. 

Una vcz pasado cl ataque de retdri- 

aqui y soldar por alls para disponcr de 
una entrada y salida de dates, la cual 

tuno a un casctc que ten games perdido 
por algun lugar de la casa. Dado que 
entre vosotros habra quien realioe el 
«Alicmofon» sin tener cascado el del 
ordenador, no condenaremoseste, sino 
que habra un cotlmutador para selec- 
cinnar cualquiera de ellos. Podremos 
utilizar de esta manera unas voces cl dc 
siempre y olras cl externo. 

El material a utilizar es muy sencillo, 
harato y de facil adquisitidn. Neccsiia- 
mos un conmutador de dos tiicuilos y 
dos nosiciones, un conector DIN hem- 
bra ue zdcalo con cinco en u adas cn 180 
gi ados y cablecillos azules, verdes y ne- 
gros. Esto en lo que se refiere a la obra 
intema, porque luego tendremos que 
fabiicar el cable que coned ani el mag- 
netofono al CPC, para lo qUC nos hai;i 
lalla un concctor DIN macho de las 
mismas caracieristicas que el otro (sc 
cnnectara cn 61), dos mini-jacks mono 
y tres trozos de cable apanlallado de 
medio melro cada uno, aproximada- 

usar no usa enlradas y salidaa por jack, 
tendreis que susiituiiios por los conec- 
tores adecuados. En este casu podr6is 
aportar por vuestra cuenta la forma dc 
liacerlo, aunque nos pod6is contar 
edmo esl4n las cosas y us ayudaremos. 

Por cierto, el cable del que os acaba- 
mos de hablar se vende en el mercado, 
ya que es el mismo que usan los CPC 
6128. Si lo cumprSis hecho os saldja 
algo mas caro que si lo fabriciis, pero 
ganartisen rapidez y aborrareis en ner- 



TRUCOS, POKES Y CARGADORES 




ROGER RABBIT 




TARGET RENEGADE 

(Amstrad CPC) 





KARNOV 







SHANGHAI WARRIORS 



inlroducir tu nombrc 
OUTLAND seguido i 




iirluaciun alta y vayas a 
cn la tabla dc records, cedes 
tie ENTER. A] eomcnzar dc 
idras de btmlias cada vez qiie 
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OBLITERATOR 



(Amstrad CPC) 





TRUCOS, POKES Y CARGADORES 




BESTIAL WARRIOR 



CLAVES 








DIBUJOS ANIMADOS(AmstradCPC) 



LED STORM (Todos los formates) 










QORREO 







LA PERFECCM 
A TODA VELOCI 



AMSTOAD ESPANA: ARAVACA, 22 28040 IMDRIIl. TELEFONO 535 00 OO. TELEX 47660 IflSC E. FAX 535 00061 
CATALIJIIA Y BALEARES: TARRAGONA, 110. 06015 BARCELONA. TELEFONO 425 11 11. TELEX 93133 ACE E. FA! 
LEVAN TE-M11RCIA: AVBA. TIRSOOE MOLINA, 5, BAJO. 460CS VALENCIA. TELEFONOS 340 12 22/11. FAX 340 31 
•™~ "ENTflO: DR. AREILZA. 31. 48013 BILBAO. TELEFONOS 44435 08/44435 12. FAX 432 08 72 
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QOMPRO • VENDO • CAMBIO 
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VF.NDO V CAMBIO progta- 


M5 "“" 


sslifeir"* 

VENDO Spectrum 12S+2. 
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VENDO Amslrad CPC 6I2R, 


del usuario. Precio a convenir. 
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BERTAS 



LIBROS 



Aprende Logo 
con Amstrad. 

para spender logo. RelfsOl-PVR 240(1 
PUIS. 

Programacibn 

Estructurada. 

Rama. Alravds dc cste lihro podras tonfei- 
ciotiarprogramas. Kef. 5(W)-PVF^E9MCtias. 
AHORA 1.250 Ptas. 

Programacibn 
para superusuarios. 

Si nccesiias resolver algiin problems de pio- 
gramacidn... cdmprale este libro. Kef. 494- 
PVP: 1.500 Pias. AHORA 1.400 Puis. 



Los f icheros 
en los CPC's. 

Eucontrar&s lemasde conodmienio general , 
cos. etcdtcra. Kef. 497-PVP: 1-500 Ptas. 
Rutinas en 
Cddigo Maquina. 

F.ii este. libro encontraras solucioncs y ejem- 
plos muy prfclicos. Ref. 499-PVP: 1.200 
PUis. 

Domine el codigo maqui- 
na. 

La mejor guia para dominarel codigo ma- 
quina. Ker.498-PVP: 2.100 Ptas. 

Amstrad CPC Hardware. 

Para saber ddtlde esta siuiada la RAM, 
ROM, el chip de smido. cl conlrolador de 



video. Aprendirajc fdcil pero profundo 
Ref. 496-PVP: 2.500 Plus. 

Guia del programador 
CP/M 

Sin duda. la mejor obra para utilizar prove - 
chosamente CP/M plus y valiosisimo ma- 
nual de refcrcncia acLualirado. Ref. 503- 
PVPr 2.800 Ptas. 

Curso autodidbctico 
Basic l-ll 

Dos volumcnes con todo lo que nccesiias 
saber sobre Basic. Ref. lll-PVP: 3.200 
Ptas. 

Informatica 
y computacibn 

dos que tc llc-variin al milximo conodmienio 
dc estas tnaterias. Ref. 506-PVP; 12.900 
Ptas. 

.J 



SOFWARE CPC (464/664/6128) 



GRAFICOS. GESTION 
Y EDUCATIVOS. (3”) 



Cad 3d diseno asistido 
porordenador. 

Idcalogic. Es una hcnamicnla dentro del 

en piano. Ref. 474-PVP: 4.81)0 Ptas? 

Control de Stocks. 

Idealogic. Esle programs licnc una capaci- 
dadpara2IK) clientcs, 1 50 proveedores, 500 
entradas y 1.500 salidas.Ref. 476-PVP: 
7.900Ptas. 



Facturaci6n. 

Idealogic. Almacena 700 materias. 400 
clientes, 2.(HK) salidas.Para pequeflo nego- 
cio scria ideal. Ref. 477-PVP: 7.900 Ptas. 

Contabilidad Personal. 

Idealogic. Admitc 36 conccplos, adcinas de 
I leva! hasla nueve cuentas banc arias, pti- 
didndosc llevar los gastos de agua, 111?, co- 
mutiidad. clcdleia. Ideal paiu el hogar. Ref. 
475-PVP; 7.90UPUis. 

Registro de Facturas. 

Idealogic. Ademds de llevar el control del 
I VA. pem] ue almacenar Itasla 100 provcc- 
dores, 1 .000 facluras recibidas y 1 .500 sali- 
das. Ref. 478-PVP: 7.900 Plus. 



Nominas. 

de TC‘s dc la Seguridail Social, etcetera. 
Ref- 560-PVP: 6.800 Ptas. 

Estadistica. 

Idealogic. F.s una henamienta polenlc, pero 
flexible y lacil de utilizar. Petmite crear 
dales y cxpresarlos grificamentc, comple- 
jos calculos y opctaciones de anilisis F- 
Snedccor.Ji-cuaiirado.estadisticadescnpti- 
va, distribuciones icdricas, etaSiera. Ref. 
559-1’VP: 6.800 Ptas. 

Matematicas. 

Idealogic. Resolvers funcioncs algebraicas. 

e integrates. Posee tin complejo paqnetc de 
tratamiemo de matrices, etcetera. Rel. 55X- 
PVP: 6.800 Ptas. 



HOI LINE IDEALOGIC: ® (93) 253 86 93 - 89 



TODOS LOS PRECIOS INCLUYEN I.V.A. Y GASTOS DE ENVIO 





JUEGOS 




EN DISCO DE 3". 



La Pantera y Mortadelo. 

Debes guiar a In Pun torn Rum sin que el 

inspector Closscau ic dclciiga. Con losdis- 
traces do Mortadelo y las gcnialidades <te 
Filemun, imaginale lo que pucdcs hacer. 
Ref. 521-PVP: 2.900 Plas. 

HMS Cobra. 

Un juego de eslralegia, un joego dc Arcade, 
un mapa de operaciuncs y muchas oosas 
masen "Cobra". Ref. 5I0-PVP: 3.500 Plus. 
AHORA 2.500 Ptas. 



Atrog. 

Es la mas apasionanie y divertida historia 
del rnundo Vikingo. Ref. 5H-PVPT5«fl. 
Plas. AHORA 2.000 Plas. 

Prohibition. 

,-,Seris capa/ de disparara los ganster allies 
de que ic alcancen cllos? Ref 513. PVP: 
2.750 Puts. 

The Hunt for Red Octo- 
ber. 



JUEGOS 



EN CASSETTE. 



10 Hit Games de Ocean. 

Cuatiu cassettes con 10 juegos Incieiblcs. 
Ref. 416-PVP: 2.790 Ptas. 

Sport‘88. 

Puedes praelicar tu deportc lavorilo y relar 
, a tu ordeitador. Ref. 484-PVP: 1.295 Puts. 



Jack the Ripper. 

iQuicrcs saber la misteriosa verdad dc Jack 
cl Destripador? Ref. 526-PVP: 875 Ptas. 

Hidrofool. 

lario. jxto... ten cuidado. las burbujas sun 
i bombas! Ref. 527-PVP: 1 .200 Plas. AHO- 
RA 999 Ptas. 

Gladiator. 

"Tu, Marcus de Messina, debcnSs lueharpor 
tu liberlad... o morir". Ref. 52R-PVP: 875 
Ptas. 

V 



Metropol. 

Compra y vende tu ciudad con solo aptetar 
un "botdn". Ref. 522-PVP: 2.500 Ptas. 



Eres el cupitiin Rank Maikn a Ixkdo del 
ultimo submarine) nuclear sovicllco. Te di- 
riges a los E.E.U.U. Ref 512-!>VT?25Hfi- 
Plas. AHORA 2.IXK1 Plas. 




ESTE MES DESCUENTO ESPECIAL 10% 







OFERTAS 



ACCESORIOS 


Cable prolongacion 664- 


Cinta impresora PCW 


Y PERIFERICOS. 


6128. 


9512. 




Ref 190-PVP: 3.275 Plas. 


Ref. 197-PVP: 1. 550 Plas. 


Funda CPC 464-f.verde. 


Kit limpiacassettes. 


10 Discos 3" + archiva- 


Ref. 141-PVP: 1.795 Plas. 


Rcf.412-PVP: 745 Plas. 


dor. 


Funda CPC 464-color. 


Portadocumentos. 


Ref. 1 2 1 -P VP : 5. 1 00 Plas. 


Ref 143-PVP: 1.795 Puis. 


(Izqu.-Deha.) Kcl.l5U-PVP: 595 Ptas. 


5 Discos 3" + archivador. 


Funda CPC 6128-f.verde. 


Gaymakit. 


Rcf.l20-PVP: 3.000 Plas. 


Ref 142-PVP:">Je^Pi;(s. AHORA 1.500 


I.impiador de cabczalcs.inonilor, tcclado y 


Discos 5.1/4” 


Funda CPC 6128-color. 


panialla. Ref569-PVP: 2.000 Plas. 


Datahard 

lOUnid. Ref 570-PVP: 1.200 Plas. 


Ref 144-PVP: 1.795 Plas. 


Almohadilla "raton". 




Joystick (Amstick). 




Datahard 


Ref 400-PVP: 950 Plas. 


Funda para PCW 9512. 


10 Unid.Kcf. 571-PVP. 2.500 Plas. 


Cable prolongador. 


flies Piezas)Rcf. 404-PVP: 2.395 Plas. 


3 Cintas de Video E-180 


Ref 192-PVP: 2.000 Plas. 


Kit limpiacabezales 


Amstrad Datahard. 


Cable audio 6128. 


discos 3". 


Para grabar 9 boras. Rcf.572-PVP: 2.500 


Ref I90-PVP: 995 Plas. 


Ref.l22-PVP: "jtfijyias. A1IORA 2.600 


Ptas. 




Plas. 


PCW USER Numeral. 


SEPTIEMBRE 89: 10% DESCUEMTOESPECIAL 


Programs paraPCW.Ref. 573-PVP: 2.5IX) 



RESERVA TU EJEMPIAR 





MICROIDS 





miss 

mmcS 



pafflwoziiaim'j: % « fsnjm 



imariat 





if/M 




m 






ililflftU: 


W'f.J 






